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SkriLab to innowacyjne, kompleksowe (bazujace na metodologii STEAM)

laboratorium edukacyjne, sktadajace sig z:

» platformy online, zawierajacej scenariusze i pomoce dydaktyczne dla
nauczycieli

» drukarki 3D,

» robotow edukacyjnych,

» zestawOow klockdw konstrukcyjnych,

» narzedzi programistycznych,

narzgdzi do modelowania 3D oraz

» mat i kart edukacyjnych.

Przeprowadzone badania potwierdzaja, ze SkriLab - dzigki zastosowanym w nim
rozwigzaniom edukacyjnym - nie tylko odpowiada na potrzeby i wyzwania edukacji
na poziomie szkoly podstawowej, realizowane] w szkolach integracyjnych
oraz szkotach z oddzialami integracyjnymi, ale takze stanowi cena pomoc dla

nauczyciela 1 ucznidw w realizacji:

» dzialan majgcych na celu integracje ucznidéw z orzeczeniami niesprawnosci
oraz ucznidw zdrowych,
~ osiagganiu celow ksztalcenia w nauczaniu przedmiotowym,

» organizacji zaje¢ wspomagajacych dla uczniow z niepetnosprawnosciami.

1. SkrilLab a zajecia przedmiotowe w szkolach integracyijnych

Jednym z zalozen dotyczacych procesu zdobywania wiedzy z wykorzystaniem
SkriLab jest tak zwane wielozmystowe angaiowanie uczniow. Rozwigzania tego
typu pozwalajg na efektywniejszy 1 atrakcyjniejszy z punktu widzenia ucznia proces

nauki, odpowiadajg tez na potrzeby ucznidw o rdznych stylach poznawczych - w tym



kinestetykow. Wielozmystowe zaangazowanie stanowi takze odpowiedZ na wiele

wyzwan edukacji integracyjne;j.

W $rodowisku edukacyjnym Skrilab zalozenie to realizowane jest przede wszystkim
poprzez wykorzystanie fizycznych rozwigzan produktowych, z ktérymi uczniowie

obcujg i pracujg manualnie, zdobywajac wiedzg z ré6znych przedmiotéw. Sg to:

1. edukacyjne modele 3D wydrukowane na drukarce Skriware 2 (w tym modele

dostepne na platformie Skrimarket).

Wydrukowane modele 3D to pomoc dydaktyczna bardzo przydatna
w przypadku pracy z osobami niedowidzacymi - dzigki pracy z przestrzennym
odwzorowaniem r0znego rodzaju obiektow (np. modeli narzadéw
wewngtrznych cztowieka, budowy komérek, budowy czasteczkowej materii,
form uksztaltowania terenu, maszyn, bryt geometrycznych) uczniowie moga
poznawac prezentowane zagadnienia takze przy wykorzystaniu zmystu dotyku.
Pozwala to na poszerzenie zdobywanego przez nich spektrum informacji

w stosunku do standardowej lekcji szkolne;j.

Wiele modeli 3D =zaklada ich samodziclne zfozenie przez uczniow
z pojedynczych elementéw - jest to sposob na pozyskanie lub utrwalenie
wiedzy teorctycznej z danego obszaru (np. budowa atomu z uzyciem
wydrukowanych czgstek elementarnych, budowa zwiazkéw chemicznych,
budowa przestrzennego modelu aparatu stuchu z uzyciem modeli
pojedynczych elementéw budowy ucha). Tego typu aktywnosci dobrze
sprawdzajg si¢ podczas pracy z uczniami z niektérymi zaburzeniami
w zachowaniu, w przypadku ktérych w procesie nauczania w celu skupienia

uwagi niezbegdna jest aktywizacja manualna i ruchowa.

Drukarka 3D to narzedzie umozliwiajace takie wytworzenie pomocy
dydaktycznych w warunkach szkolnych, co okazuje si¢ bardzo skutecznym
narzedziem edukacyjnym w przypadku nauczania ucznidow, wymagajacych
od nauczyciela  postuzeniem si¢ wspomagajacymi czy alternatywnymi

w stosunku do klasycznej komunikacji jezykowe] metodami.



2. Zestaw konstrukcyiny Skrikit

Zestaw konstrukcyjny Skrikit to narzedzie edukacyjne, ktore wspiera rozwaj
motoryczny uczniéw - konstruowanie z ich uzyciem wymaga bowiem
korzystania z elementow 1 narze¢dzi takich jak Srubki, nakretki i klucze. Praca
z tymi elementami pozwala tez ¢wiczy¢ skupienie i precyzje uczniow. Jest to
zatem narzedzie edukacyjne przydatne w  nauczaniu  dzieci
z niepelnosprawno$ciami motorycznymi, a takZe uczniami z zaburzeniami

zachowania, u ktorych wystepuja problemy z koncentracjs.

3. Robot edukacyiny Skribot

Zajecia z uzyciem robotow edukacyjnych Skribot pozwalajg wprowadzié
elementy eksperymentowania na wiele lekeji - nie tylko informatyke czy
technike, ale takze fizyke, matematyke, edukacje wczesnoszkolng. Praca
z robotami wymaga aktywnosci ruchowej uczniow podczas zaje¢ - aby
wykona¢ eksperyment nalezy odpowiednio ustawié¢ robota, zaobserwowaé
wykonywane przez niego czynnosci, nierzadko zebra¢ pomiary, zmienic
parametry 1 ponownie przetestowaC. Oznacza to, ze wiele zadan
edukacyjnych, ktore dotychczas realizowane byly gléwnie przy uzyciu kartki
papieru i dlugopisu. mozemy dzi¢ki eksperymentom z uzyciem Skribot’6w
przeprowadzi¢ w sposéb duzo lepiej przystosowany do potrzeb uczniow
z zaburzeniami zachowania, uwagi i koncentracji, np. nadpobudliwo$cig

ruchowa, ADHD, ADD, etc.

2. SkriLab na zajeciach wspomagajacych oraz realizowanych w ramach IPET

Narzedzia edukacyjne dostgpne w SkrilLabie, w tym przede wszystkim drukarka
3D Skriware 2, to rozwiazania pozwalajgce na wyposazenie szkolnych pracowni
specjalistycznych w zestawy pomocy dydaktycznych dostosowanych do potrzeb

konkretnej placowki.
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Na zajeciach, takich jak terapia motoryki reki, terapia matemat&czna, terapia
integracji sensorycznej, terapia psychoneurologiczna dla ucznidow z zaburzeniami
uwagi 1 koncentracji, czy zajecia rozwijajgce umiejetnosci spoleczne
1 umiej¢tnosci komunikacyjne (w tym z wykorzystaniem wspomagajacych metod
komunikacji), w szkofach integracyjnych czgsto wykorzystywanych jest szereg

kosztownych pomocy dydaktycznych, ktére moga zostaé latwo zastgpione przez

wyprodukowane samodzielnie w szkole przy uzyciu drukarki 3D.

Niektore z tych pomocy dostgpne sg na platformie Skrimarket. Inne mogg zostaé
stworzone przez uczniow (np. w ramach szkolnych projektow spotecznych)
i/lub nauczycieli, ktérzy w ramach SkriLabu otrzymuja pakiet specjalistycznych

szkolen, przygotowujgcych ich do pracy w narzedziach do modelowania 3D.

Przykiady takich pomocy dydaktycznych mozliwych do wykonania w technologii
druku 3D:

terapia motoryki reki zajecia rozwijajgce terapia
i rozwdj sensoryczny umiejetnosci matematyczna
spoteczne

3. SkriLab a dzialania integracyjne i metody nauczania

Jednym z filarow rozwigzafn edukacyjnych SkriLab jest platforma Skriware
Academy agregujgca materialy edukacyjne, oferowane w ramach laboratorium.
Wszystkie tresci edukacyjne, tworzone z zamiarem wykorzystania na zajeciach

z uczniami, zaprojektowane zostaly z mysla o rozwoju nie tylko kompetencii
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i umiejetnosci zwigzanych z nabywang wiedzg teoretyczno—praktyc.:z.na( z danego
przedmiotu kierunkowego, ale takze by stuzy¢ jednoczesnie rozwojowi umiejetnosci
psychospolecznych, interpersonalnych i1 osobistych uczniéw. Nie trzeba dodawac,
ze takie podejScie idealnie wpisuje si¢ w potrzeby szkél integracyjnych
w zakresie wsparcia rozwoju zdolnosci spolecznych i kompetencji miekkich

swoich wychowankow.

W kontekscie ewaluacji warto podkresli¢, Zze wszystkie materialy edukacyjne
dostgpne na Skriware Academy aktywnie promuja prace zespolowsg podczas zajeé
lekcyjnych - oprocz realizacji celéw ksztalcenia zwiazanych z wiedzg z danego
przedmiotu, pozwalajg one na jednoczesnc nabywanie umiej¢tnosci zwigzanych
z pracg w grupie (np. przyjmowanie roli, wypracowywanie kompromisu,
uwzglednianie rdéznych punktéw widzenia). Czgsto wykorzystywanymi metodami
dydaktycznymi sg dyskusje, burze mdzgdw, rozmowy klasowe, ktore sprzyjaja
rozwojowi umiejetnosci interpersonalnych. Sprawia to, ze lekcje te odpowiadajg na
potrzeby szkét integracyjnych w zakresie wspierania integracji, wspolipracy,
wzajemnego zrozumienia pomiedzy uczniami niepelnosprawnymi a uczniami

zdrowymi.

Materialy edukacyjne oferowane w ramach platformy Skriware Academy wpisujg sie
w potrzeby nauczania zintegrowanego takze w zakresie metod i sposobu nauczania,

a w szczegdlnosci:

»  Aktywizacji ucznidw

W materiatach edukacyjnych na Skriware Academy duzy nacisk potozony jest

na aktywizacje ucznidw. Dotyczy to aktywizacji na poziomie:

eintelektualnym - poprzez rozw¢j umiejetnosei takich, jak np. dostrzeganie
problemu, jego istoty i potrzeby rozwigzania, samodzielne dochodzenie
do wiedzy, uwzglednianie réznych punktow widzenia, aktywnego stuchania

1 inkorporacji pomystéw innych, formutowania samodzielnych opinii
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i argumentowania na ich rzecz, dostrzeganie zwigzkow f)l'zyczynowo-
skutkowych, rozumowania indukcyjnego i dedukcyjnego;

e manualno-ruchowym - poprzez wielozmyslowe zaangazowanie ucznidw,
w tym zastosowanie wielu materiatdw graficznych stymulujacych
wzrokowo proces pozyskiwania 1 trwate] akwizycji wiedzy; aktywnosci
manualne 1 ruchowg ucznidw podczas pracy z wydrukowanymi modelami
3D, robotami edukacyjnymi, zestawami konstrukcyjnymi, czy narzedziami
wspomagajacymi (matami i kartami edukacyjnymi).

» Edukacji rowiesnicze]

W scenariuszach zaje¢ na Skriware Academy duzy nacisk potozony jest
na wspolprace pomigdzy uczniami, w tym aktywnosci zwigzane z dzieleniem
si¢ wiedzg zdobytg przez ucznidw z reszta czlonkow klasy. Staja si¢ one okazja
do rozwoju umiejetnosci takich, jak np. aktywne stuchanie, uwzglednianie
réznych rozwigzan i pomystow innych, przyjmowanie roli eksperta, a nawet
mentoringu na poziomie klasy. Jest to model znakomicie wpisujacy sie
w nauczanie integracyjne, w ktérym z zalozenia duzy nacisk kladziony jest
przeciez na wzajemne zrozumienie i umiejetno$¢ wspoélpracy pomiedzy

grupami uczniow o réznych mozliwosciach i potrzebach poznawczych.

» dejscia od transmisvinego modelu nauczania

To kolejna istotna cecha Skriware Academy. Zaprogramowany w materiatach
edukacyjnych proces zdobywania wiedzy przez ucznidow podczas lekcji, jak
i same typy aktywnoSci w poszczegdinych scenariuszach lekcji, maja
doprowadzi¢ w rezultacie do tego, Ze uczniowie stang sie aktywnymi
podmiotami w procesie nauczania, a nie tylko biernymi odbiorcami tresci
prezentowanych przez nauczyciela. Jest to nowoczesny model edukacji,

wpisujacy sie w wazne potrzeby nauczania zintegrowanego.

» Qdejscia od tzw. nauczania .. frontalnego”

W projektach zaje¢ na Skriware Academy duzy nacisk polozony jest

na postawienie uczniow w roli samodzielnych odkrywcow ,praw nauki”.
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Lekcje rozplanowane sg w taki sposéb, by w pierwszej kolejnoé’ci pobudzaty
uczniow do samodzielnego myslenia, dedukeji, wykorzystania dotychczasowe;j
wiedzy przy realizacji praktycznych wyzwan i eksperymentéw. Aktywnosci
te ukierunkowane s3 na odkrywanie wiedzy w dzialaniu. Na tym etapie rolg
nauczyciela jest bycie mentorem i pomoc w ukierunkowaniu dzialan
i przemyslen ucznidw. Przekazywanie wiedzy metodami znanymi
z tradycyjnego nauczania (wyklad, pogadanka) pojawia si¢ na dalszych etapach
zaje¢ 1 ma za zadanie przede wszystkich uporzadkowanie i rozwiniecie wiedzy
ucznioéw z okresu poczatkowego zaje¢. Takze 1 w tym aspekcie jest to zatem

model wpisujacy sie w potrzeby nauczania zintegrowanego.

Podsumowujgc, przeprowadzane postgpowanie ewaluacyjne jednoznacznie
wskazuje na duzg warto$¢ dodang, jaka moze stanowié¢ laboratorium
edukacyjne SkriLab dla szkél realizujacych program nauczania

zintegrowanego.

Lublin, 07.12.2020
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